Naziv projekta: "Sence Mitnice in Je€e — Zgodbe iz Temnih Kleti"

1. Opis informacijsko-komunikacijskih tehnoloskih in digitalnih reSitev ter njihov
prispevek k prepoznavnosti in atraktivnosti destinacije:

Projekt bo vklju€eval Sirok nabor sodobnih tehnologij, s katerimi bo ustvarjena interaktivna in
poglobljena interpretacija zgodovine kraja. Glavne digitalne reSitve bodo:

e Hologramske projekcije: Z uporabo hologramov bomo ozivili zgodovinske osebnosti,
kot so mitni€ar, zaporniki in bajeslovna bitja. Dinamicne projekcije bodo pripovedovale
zgodbe na igriv in nepriCakovan nacin, kar bo obiskovalcem omogocilo, da se pocutijo,
kot da so dejansko v preteklosti. Te interaktivne predstavitve bodo pritegnile razli¢ne
generacije, predvsem mlajSe obiskovalce, ki so navduSeni nad sodobnimi vizualnimi
tehnologijami.

e Interaktivne tablice: Te tablice bodo omogocile obiskovalcem, da sodelujejo v zgodbah,
kot na primer pri mitni¢arju, kjer bodo lahko sami izbirali tovore in sledili razli¢nim
reakcijam holograma. Prav tako bodo v jeCi lahko raziskovali zgodbe posameznih
zapornikov ter se s pomocjo izbire odlocali, katero zgodbo bodo poglobljeno spoznali.

e Zvocni uéinki: V prostorih bodo diskretno vklju€eni zvocni efekti, kot so koraki,
Sepetanje, zvoki verig in Skripanje, kar bo prispevalo k ustvarjanju misti¢nega in hkrati
avtenti€nega vzdusja. To bo dodatno poglobilo izkusnjo obiskovalcev, saj bodo zvoéno in
vizualno prepleteni elementi pripovedovali zgodbe ter ustvarjali ob&utek ¢asa in prostora.

e Simulacije in interaktivni zasloni: Na koncu izkusnje bodo obiskovalci lahko preizkusili
svojo spretnost tihotapljenja s simulacijami na interaktivnih zaslonih, kjer bodo skozi
kvize spoznavali tveganja in posledice tihotapljenja v preteklosti.

Te tehnologije bodo prispevale k prepoznavnosti kulturnega spomenika na nacin, da bodo
ustvarile edinstveno, digitalno podprto doZivetje, ki se bo razlikovalo od klasi¢nih interpretacij
zgodovine. Kombinacija hologramov, interaktivnih tablic in zvo¢nih ucinkov bo dvignila
atraktivnost lokacije, saj bo obiskovalcem omogocila aktiven vstop v zgodovinske pripovedi, ki
bodo zabavne, pouéne in nepriCakovane.

2. Kako bodo te tehnologije izboljSale uporabnisko izkusnjo obiskovalcev?

Uporaba zgoraj omenjenih tehnologij bo izjemno izbolj$ala obiskovalCevo izkusnjo, saj bo
omogocila poglobljeno interakcijo s preteklostjo in osebno izbiro poti, ki jo bodo obiskovalci
sledili. Namesto pasivnega ogledovanja zgodovinskih eksponatov bodo obiskovalci lahko:

e Sodelovali v zgodbah: Hologrami in interaktivne tablice bodo omogocali, da obiskovalci
sprejemajo odlocitve in s tem vplivajo na potek zgodb, kar bo ustvarilo dinamiéno in
personalizirano izkusnjo.

e Doziveli zgodovino s pomo¢jo vseh éutov: Poleg vizualne in zvo¢ne stimulacije bo
vklju€ena tudi moznost raziskovanja prostorov, kot je skrivnostni rov, kjer bodo
obiskovalci lahko fizi€no raziskovali okolje, s €imer se bo izkunja Se bolj poglobila.



Uéenje skozi igro: S pomocjo kvizov in simulacij na interaktivnih zaslonih bodo lahko
obiskovalci na zabaven in igriv nacin preverili svoje znanje o tihotapljenju in mitninah, kar
bo povecalo njihovo angaZiranost.

3. Ali bodo razviti novi turisti¢ni produkti?

Da, projekt bo ustvaril popolnoma nov turistiéni produkt, ki bo kombinacija interaktivne
interpretacijske poti skozi zgodovino Mute, ki bo zdruZzevala elemente igrivosti, stradljivosti in
ucenja skozi digitalne tehnologije. Poleg tega bodo razviti:

Interaktivna pot "Zgodbe iz Temnih Kleti": Celotna pot bo nova atrakcija za turiste, ki
Zelijo izkusiti edinstveno povezavo med lokalno zgodovino in sodobnimi tehnoloSkimi
reSitvami. Namenjena bo tako domacim kot tujim obiskovalcem.

Virtualni vodnik: Digitalizirani elementi, kot so interaktivni zasloni in tablice, bodo na
voljo tudi za virtualne obiske ali vodenja na daljavo. S tem bomo omogodili dostop
SirSemu krogu uporabnikov, ki ne morejo fizi€no obiskati destinacije.

4. Ali resitve prispevajo k ohranitvi avtentiénih materialov, tehnologij, znanj in ves¢in?

Da, reSitve bodo pripomogle k ohranitvi avtenti€énih znanj in ves¢in na ve¢ nacinov:

Digitalna rekonstrukcija zgodovinskih stavb in artefaktov bo izvedena na podlagi
natan¢nih zgodovinskih virov, kar bo omogocilo natan€en vpogled v materialno in
nesnovno kulturo Mute.

Hologramske predstavitve bodo ustvarjene v sodelovanju z zgodovinariji in etnologi, da
se zagotovi, da so zgodovinske osebnosti, kot so mitni€ariji, fuzinarji in protestanti,
prikazani avtenti¢no glede na obladila, jezik in navade tistega Casa.

5. Ali predlagane resitve izboljSujejo dostopnost do spomenikov kot kulturne dedi§¢ine?

Da, predlagane reSitve bodo pomembno prispevale k izboljSanju dostopnosti:

360-stopinjske video predstavitve bodo omogodile virtualni ogled celotne izkusnje
za tiste, ki fizino ne morejo obiskati lokacije, predvsem za osebe z omejeno
mobilnostjo.

Posebno prilagojeni zvoéni vodici za slepe in slabovidne obiskovalce bodo na voljo v
vec jezikih, s podrobno in slikovito razlago prostorov in dogodkov, kar bo omogocilo
vklju€itev teh skupin v kulturno doZivetje.

Tabliéne naprave bodo vkljucevale tudi poveéane pisave in funkcije za slabovidne, kar
bo izboljSalo dostopnost za starejSe in tiste z vidnimi ovirami.

Zakljucek

Projekt "Sence Mitnice in JeCe — Zgodbe iz Temnih Kleti" zdruzuje inovativno uporabo tehnologij
z interpretacijo lokalne zgodovine in legend, kar bo ustvarilo edinstveno izkusnjo za
obiskovalce. S pomocjo interaktivnih tablic, hologramov in zvo¢nih efektov bo omogoceno



aktivno sodelovanje obiskovalcev v zgodbah, hkrati pa bodo reSitve prispevale k ohranitvi in
promociji kulturne dedis€ine Mute ter izboljSanju dostopnosti za vse skupine obiskovalcev.



